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Aplicaciones para moviles
Desarrollo para Android

Desarrollar aplicaciones desde cero para el sistema operativo
Android.

¢Qué voy a aprender?

m Entorno de Desarrollo

= Android Layouts

= Recursos (res)

= Permisos Android

= Android API

® Base de datos SQLite

= Ciclo de vida de un Activity

Este curso esta dirigido para = Hardware del equipo
= Google Play

Personas con aptitudes hacia la l6gica y de
pensamiento estructurado. Interesadas en
desarrollar aplicaciones moviles para
Android. Estudiantes y graduados de
ingenieria en sistemas, programadores,
aficionados a los cédigos y afines.




"Educacion
multimedia
orientada a
soluciones del
mundo real”
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Cursos de multimedia

SDQ Training Center es un centro de
capacitacion en software de multimedia.
Las clases de multimedia abarca la
creacion de graficos, animacion, video,
audio y programacion. SDQ ofrece las
clases en dos modalidades: como maodulos
independientes y como diplomados o
especialidad.

Examenes de certificacion

Aparte de impartir entrenamiento en SDQ
Training Center también estamos
facultados para impartir examenes de
certificacion. Somos también centro de
examenes autorizado por Pearson Vue'y
Autodesk Authorized Certification Center.
Puedes tomar examenes de certificacion de
compafias tales como: Adobe, Autodesk,
Cisco entre muchas otras.

Educacion orientada a objetivos
Grupos pequenos

Clases en video-tutoriales
Profesores expertos

Cursos actualizados

Diplomas avalados

Trato personalizado

Buen ambiente de Aprendizaje
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CONTENIDO

Introducing
Android
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Interfaz de aplicacion
Elementos visuales de una aplicacién Android

Conoceremos las partes que componen la parte visual en
una aplicacion Android, las dimensiones y medidas
permitidas en el entorno de Android.

Fri Jul 8
Today

Sun jul 10

Interaccion del usuario
Reaccionar a las diferentes interacciones del usuario

Conoceremos los principales eventos que podemos
capturar para reaccionar a dicho evento y poder ejecutar
distintas funciones.

DE LA CLASE

Introduccion
Que es Android y como trabaja

Conoceremos acerca de Android y las diferentes
herramientas que podemos usar para desarrollar
aplicaciones en este entorno y preparar nuestro entorno de
desarrollo.

Componentes predisenados
Componentes para el desarrollo de aplicaciones Android

Conoceremos los diferentes componentes que nos permite
utilizar el entorno de trabajo de Android para el desarrollo de
aplicaciones.
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E5) DESARROLLO PARA ANDROID CONTENIDO DE LA CLASE

Manipulacién de datos ‘
Almacenar y leer datos en el dispositivo

Conoceremos como almacenar datos en el dispositivo y
leerlos para poder utilizarlos en nuestra aplicacion.
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METODO DE EVALUACION

En SDQ evaluamos tanto el conocimiento teorico como las
habilidaddes practicas para asegurarnos que nuestros alumnos
cumplan con todos los objetivos de la clase.

Tareas y practicas

Son los puntos acumulados de las
practicas del aula y las asignaciones
para la casa que el maestro ponga
durante el transcurso de todo el curso.

Examen teorico parcial

Aproximadamente a mitad del curso se
evaluan los conocimintos adquiridos
hasta ese momento, mediante un una
plataforma de examen digital.

Examen teorico final

El dia final del curso se evaluan todos
los contenido, mediante la misma
plataforma de examen digital del
examen parcial.

Proyecto final

Es el proyecto practico que el alumno
debe entregar el ultimo dia de la clase.
Los requerimientos de este proyecto se
encuentran al final de este documento.

Certificado de aprobaciéon

Con una calificacion sobre los 80% el
estudiante obtiene un certificado
avalado internacionalmente.




Aplicaciones para moviles

== DESARROLLO PARA ANDROID PROYECTO FINAL

Desarrollo de aplicacion Android
Desarrollar aplicaciéon con acceso a base de datos local (SQLite).
Aspectos a evaluar:

+ Organizacion de Archivos del proyecto
* El uso de resources

+ Buen uso de layouts

* El uso de Alerts




